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1 NAZLY PRIJEDLOGA PROJEKTA

Kreativna radionica glazbene produkcije za djecu i mlade

1. OP1S PRIJEDLOGA PROJEKTA
OpiSite prijedlog odgovarajuéi na sljedeéa pitanja:

Zaito bas taj prijedlog? Sto se konkretno njime predlaZe? Tko ¢e ga provesti? Od kojih se
aktivnosti sastoji?

Koje pozitivne promjene odekujete njegovom realizacijom?

Zagto bas taj prijedlog?




QOdnos inovativnosti sadrZaja edukacifa iz glazbene produkcije i
potreba miadih u kentekstu modernizacije koristenja glazbe kao medija
za realizacijy kreativnih potreba

Glazba kao kreativni medij, nalazi se u konstantnoj evoluciji ne samo po njenim sastavnim, univerzalnim
aspektima kao §to su harmonija i ritam, veé paralelno uz tchnologke inovacije, skladatelji modernog doba (tzv.
Producenti) sudjcluju u stvaranju novih Zanrova za ve¢ otkrivene, ’reciklirane’” kompozicijske tehnike koje su
nastajale kroz povijest glazbe sve do danas. Tako u “’modernoj”’, *'soflverskoj’" kompoziciji, orkestar
zamjenjuje tzv. DAW (Digital Audio Workstation) - softver za manipulaciju zvukom koji omogucuje autoru rad
s bezbroj glazbenih dionica (bubanj, klavijature, gudagi, vokali..) tc mu pruZa slobodu snimanja akusti¢nih
instrumenta putem mikrofona ili dizajn clektroni¢kih ins(rumenata i efckata koji se izmedu ostaloga koriste u

svrhe filmske glazbe ili glazbe komercijalne upotrebe.

Kao sfera digitalne manipulacije sekcija instrumenata, glazbcna produkeija sastoji se od vjedtina koje su dakle
univerzalnog karaktera u kontckstu glazbene kompozicije, ali i od vje$tina povezanim s manipuliranjem
softverom (sound design, audio engineering.). [z tog razloga, digitalizacije glazbene kompozicije, glazbena se
produkcija doima vrlo bliskom mladim generacijama koje su odrasle uz ratunala, pametne telefone i racunalne
igre. Naime, odzivnost komponiranja unutar softvera moZe se doimati poput igre te je sama ideja za odrZzavanjem
edukacija is podruéja glazbene produkeijc nastala kad je moj poznanik istaknuo da je odvracao paznju svom
djetetu od raéunalnih igara putem glazbeno produkceijskog softwarca Ableton Live. Danas je njegov sin naj mladi
glazbeni producent u Hrvatskoj te je izdao nekoliko singleova i album u svojoj 2. godini.

Smatram da glazbena produkceija predstavlja novu epohu u koristenju glazbe kao medija za realizaciju kreativnog
poriva te s obzirom na to da ukljuéuje klasiéne, tradicionalne clemente kao §to su harmonija, ritmic¢ki vokabutar,
aranZiranje itd. nedvojbeno dokazuje svoju kompleksnost 1 legitimnost kao studiozna grana glazbe. 17 tog
razloga, radionice glazbene produkcije omoguéile bi mladima stjecanje glazbeno teorijskih, ali i programskih
vjestina kako bi sudjelovali u kreativnom aspektu stvaranja glazbe i zadovoljavanju vlastitih kreativnih potreba,

VaZnost pluralizma u konteksty dostupnosti sadrZaja za miade u gradu VaraZdinu

Govoredi iz prve ruke kao professor gitare i vlasnik glazbeno produkeijskog studija, svjestan sam da u dana3nje
vrijeme drudtvenih mreza i lagane dostupnosti zabavnog sadrzaja uz cksplozivnu popularnost *’gaming’’
industrije, djeca sve manje imaju interes prema tradicionalnom pristupu glazbi tj. dugogodidnjoj posveti
usavriavanju vicitina na glazbenom instrumentu. Govoreéi iz perspektive akademskog jazz gitariste i odvZanih
nekoliko tisuéa sati poduka, smatram da model koji pruzaju institucije poput glazbenih skola nije namijenjen
svakome. Naime, kategori¢ki gledano, program kojeg nude glazbene $kole tradicionalistickog je tipa te njegov
fokus lcZi u adaptibilnom kurikulumu koji se preteZito odnosi na usavr$avanjc reprodukcije parametara Koji su
istaknuti na notnom zapisu odredene kompozicije koju pojedinac izvodi. Ti parametri ukljucuju odredenc
dinami&ke i ritmicke elemente koji zahtijevaju tehni¢ku spremnost kako bi se §to preciznije interpretivali. Dakle,
sam model klasi¢ne glazbene $kole nije fokusiran na kreativni aspekt glazbe (kompozicija, improvizacija,
harmonija itd.) ve¢ interpretativno usavriavanje. Kao biv§i polaznik glazbene $kole u Varazdinu, mene osobno
taj model nije zadovoljavao, kao prvo iz razloga popunjcnosti kolegija, nisam imao mogucénost upisati
instrument koji me je primarno zanimao, te sam proveo 6 godina sviraju¢i instrument koji mi nije bio ¢ak niti
sekundami izbor, a kao drugo zato §to sam iz prve ruke iskusio da moj osobni kreativni potencijal nikada nece
zazivjeti unutar okvira usavriavanija interpretacije klasiéne glazbe,

Unato¢ tomu, moja Zudnja za istrazivanjem same supstance glazbe dovela me do alternativnih izvora
obrazovanja, lokalno, internacionalno i online, koji su me udinili onime §to sam danas - diplomirani jazz gitarist,
glazbeni producent, audio inZenjer i vlasnik glazbeno produkeijskog studija. Da nije bilo lokalnih stru¢njaka koji
su me neformalno, ali struéno obrazovali, smatram da na osnovi modela kojeg nudc institucije poput gltazbenih
gkola ne bih realizirao svoju sudbinu, a kamoli da bih se profesionalno bavio glazbom.

Problem danasnjeg drustva je da u njemu ne postoji mjesto za svakoga dok istovremeno ti odredeni pojedinci




direktno imaju golem generacijski utjecaj na sredinu u kojoj Zivimo, a na kraju i na samo javno mnijenje, ukus
generacije... Tako npr. moj bivsi uéitelj gitare, koji je studirao 70-ih godina jazz gitaru u SAD-u na glazbenom
veleuéilidtu Berklee, dircktno je zasluZan/odgovoran za nekoliko generacija vrhunskih gitarista, samim time i
bendova, koji su imali, a neki imaju i dandanas, medunarodnu karijeru. Uzimajuéi u obzir populaciju grada
Varazdina smatram da smo mala glazbena velesila te moZemo biti ponosni na uspjehe nage Varazdinske
glazbene $kole i tradiciju Varazdinskih baroknih veéeri ali i na glazbenu scenu i glazbenike koji ne pripadaju toj
brani.

Dotaknuv3i kompleksnost problematike nedostupnosti adekvatnog sadrzaja za sve ljubitelje, entuzijaste koji se
zele baviti glazbom, na temelju vlastitog iskustava, smatram da politi¢ka incrcija kakvu smo proZivieli proteklih
20 godina ima katastrofalan u¢inak na oblikovanje ukusa mladih, a samim time u kontekstu drutvenog
inzenjerstva i razvoj primitivnog sustava vrijednosti kakvog propagiraju *’influcnseri’” na drugtvenim mrezama.
Stoga je od iznimne vaznosti za nadu lokalnu sredinu, ne samo ulagati u udruge koje administrativno i
organizacijski sudjeluju u osmisljavanju sadrzaja za mlade u gradu Varazdinu, ved i pojedince koji sudjeluju u
stvaranju samih umjetnika, izvodaca koji na kraju sudjeluju na eventima grada Varazdina kao samostalni
projekti. Ne budimo vise, kako nas zovu, ’Grad baroka i cajki’’!

Zakljucak

Sufinanciranjem ovog projekta Grad Varazdin direktno sudjeluje u implementaciji modernog, inovativnog i
suvremenog edukacijskog programa od stratcske vaZnosti ne samo u kontckstu dostupnosti kreativnog glazbenog
sadrZaja za mlade, ve¢ svojom podrikom omoguéuje uspostavu modcla za zapodljavanje mladih umjetnika iz
podrudja glazbe koji zbog inercije proteklih 20 -30 godina i dalje nemaju svoje mjesto u drustvu te su prinudeni
baviti se degradiraju¢im zanimanjima umjesto oplemeniti vlastitu domovinu svojim dosezima u umjetnosti.

Sto se konkretno njime predlaZe?

Projektom kreativne radionice iz glazbene produkcije za djecu i mlade, predlaze se izvedba edukativne radionice
u trajanju od 8 sati unutar perioda od ¢etiri tjedana u grupama od 5 polaznika.

Cijena radionice iznosila bi 250 kn po osobi te trazim da grad Varazdin financira trofak odrzavanja radionice
kako bi sc ona mogla izvesti besplatno.

Cilj radionice je stjecanje osnovnih vjedtina glazbene produkcije koje ukljucuju osnove glazbene teorije, osnove
ritmike kroz uptrebu konnakola i osnove koridtenja produkcijskog soflvera Abletone Live,

Maksimalni kapacitet polaznika iznosio bi 20, te bi sc podijelio u &eliri grupe po pel polaznika u dobi od 10 — 18
godina.

Kako bi se radionica mogla uspjesno realizirati sudionik je primoren donijeli prijenosno raéunalo sa
zadovoljavajuéim specifikacijama kako bi bilo kompatibilno za spajanje na Focusrite zvuéne kartice.

U svrhu demonstracije live sampling tchnika putem mikrolona, za izvedbu mi je takoder polreban akustican

instrument koji je u tzv. “’mid range™ frekvencijskom spektru. Stoga smatram da je Taylor model GS Mini Koa
plus savrien odabir za demonstracijske svrhe.

Tko ¢e ga provesti?

Program ¢c provesti tvrtka Sunset Studios, obrt za poduke i usluge, na éclu radionica samnom: prof.mus. Ivor
Bari¢, professor jazz gitare, glazbeni producent, audio inZenjer i vlasnik trtke Sunset Studios.

Podaci:



Sunset Studios, obrt za poduke i usluge, v1. Ivor Barié
OIB: 02005704869

Zagrebacka ulica 89

42000 Varazdin

Mjesto odrzavanja radionica nalazilo bi se u konferencijskoj sali Tehnoloskog Parka i unutar posiovnog prostora
tvrtke Sunset Studios koji s¢ takoder nalazi unutar Tehnoloskog Parka. (Slike u pritogu)

Od kojif se aktivnosti sastoji?

Radionica se sastoji od interaktivnih predavanja vezanih uz temu glazbene produkcije te ée obuhvadati
nekolicinu poglavlja.

Neka od poglavlja:

1) Osnove glazbene teorije. Sro su akordi? Sio su ljestvice?

2) Osnove ritmike. Konnakol, Sto je to takt? Koje su mogude ritmicke vrijednostiv odnosu na puls?Sto je
to metronom?

3) Osnove softvera Ableton Live, Sto je to Audio, a §to MIDI traka? Kako snimati zvucni zapis? Kako
programirati instrumente?

4) Osnove obrade zvuka u softveru Ableton Live. Sto su to Audio efekti? Sto je to time streich? Kako
transponirati zvuk wnuiar softvera?

5) Kompozicija vlastite pjesme od elemenata nauéenih na radionici.

Svako od tih poglavlja, sudionici ¢e moéi primjeniti u kompoziciji autorske pjcsme koju ¢e kasnije moéi
pretvoriti u audio format kompatibilan sa uredajima poput pametnih telefona i zadrati kao suvenir,

Koje pozitivne promjene oéekujete njegovom realizacijom?

Pozitivne promjene koje oéekujem od realizacije ovog projekta su prvobitno one koje su povezane uz ogroman
utjecaj kojeg glazba ima na Zivote mladih. Uvodenjem elemenata aktivnog sluganja, j. analitickog pristupa
dionicama unutar glazbe, produbljuje se samo poimanije glazbe za §to smatram da kasnije dircktno utjee ukus
mladih. Vjerujem kako ¢e moguénost otkrivanja svijeta glazbene produkeije ostaviti jedan osjeéaj intrige
polaznicima ovog Lcéaja te stimulirati zanimanje za to podru&je kako bi se djeca i mladi vise posvetili kreativnim
aspektima u Zivotu umjesto drustvenim mreZama i radunalnim igrama,

Takoder bitan element u kojem o¢ekujem pozitivne promjenc jest sama inicijacija ove inovativne grane na
tokalnom i regionalnom trzistu. Smatram da taj novitet ima potencijala predstavljati jednu kompletno novu van
nastavnu aktiviost za djecu i mlade te po potrebama triSta i stvoriti nova radna mjesta i pozitivno utjecati na
demografsku politiku grada Varazdina.

V. PRORACUN

Molimo $to realnije specificirajte tro¥kove koji su izravno ili ncizravno povezani s projektom.
Vodite ratuna o tome da ogranitite ukupan iznos projekta do 20.000 kn, ukljudujuéi i PDV. U
tabeli iskazujete samo iznose koje éete potraZivati od Grada VaraZdina.

Troskovi koji su povezani s projektom odnose se na nabavku opreme koja je nuzna za realizaciju edukativnog
programa i sufinanciranje radionice kak bi ona mogla biti besplatna za polaznike. Oprema koja mi je potreba je




Elektro - Akusti¢na gitara pomocu koje ¢u demonstrirati zvukovno zapisivanje akustiGnog instrumenta da bi se
njegov zvuk elektronicki preradio i redizajnirao u teksturalne tzv. “’pad’’ sekcije. Zatim mi je potrebno pet
zvuénih kartica kako bih imao moguénost raditi grupne sate s po pet polaznika. Focusrite Studio bundle
ukljuéuje mikrofon, zvuénu karticu i slualice koje ¢e polaznici koristiti uz vlastito prijenosno ra¢unalo.

Sto se ti¢e cijene radionice za dvadeset polaznika, ona iznosi 250 kn po polazniku, dakle sveukupno 5000 kn. S
obzirom na to da ¢u traZiti puni iznos od 20 000 kn, preostali iznos od 2570,00 za odrZavanje radionice snositi ée
moja tvrtka Sunsel Studios,

Vrijednost prijedloga projekta (): 20 000,00 KN

Iznos  koji  se 'z’:"sy . k‘gid sell
Ukupni trosSkovi potraZuje od :::'(:'::l(l:l‘:wgs G i;:%(s)gi
) Grada Var{idina izvor financiranja)*

TAYLOR GS MINi-e KOA PLUS BZ0400KD

I | 9306,00 kn
Focusrite Scarlett 2i2 Studio 3rd Gen (5 komada)
Odrzavanje radionice za 20 polaznika (Sctiri grupe 2430,00 kn t?ggﬂ%%;&gﬁ;:ﬁ‘
po 5 polaznika) — 250 kn po polazniku Studios

* Navesti u slu€aju da je za aktivnost potrebno osigurati vise sredstava, odnosno da sc aktivnost
financira iz vi§e izvora

PRILOZI
Po potrebi prilozite ponude, skice, troskovnike, fotografije ili druge materijale i dokumente povezane s
projektom. Prilozi nisu obavezni.

Predlagatelj potvrduje svojim potpisom da su svi navedeni podaci u ovom obrascu tocui i istiniti. Ukoliko
predlozeni projekt bude odabran za financiranje predlagatelj se obvezuje na zahtjev Grada Varazdina
ustupiti dodatnu dokumentaciju o projekiu,

Mjesto i datum: Varazdin, 25.4.2022

Potpis predlagatelja fizicke osobe/osobe Pecat pravne osobe:
ovladtene za zastupanje pravne-osobe;
i /
L ‘/7/ obrt 23 poduku i usluge, vi. Ivor Bari¢
- VARAZDIN, Zagrebatka ulica 89




Ime, prezime i potpis
roditelja/skrbnika ukoliko je
predlagatelj/ica maloljetan/na:




