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l. PREDLAGATELJ

OBRAZAC 01

Ime i prezime/Naziv pravne osobe

Osoba ovlastena za zastupanje pravne
(ukoliko je prijavitelj pravna osoba)

Prebivaliste(boraviste)/Sjediste

oIB

Kontakt (e-posta i telefon)

Naselje/mjesni odbor na &ijem se
podrucju provode aktivnosti

IBAN broj Ziro ratuna

II. NAZIV PRLEDLOGA PROJEKTA

Vladimir Mrkela - tajnik

Zagrebacka 89, 42000 Varaidin

45463590233

info@makerspace.hr

7. mjesni odbor

HR6424840081135226766

Udruga za promicanje tehnicke kulture Makerspace

ByteBark

111. OPIS PRIJEDLOGA PROJEKTA

Opisite prijedlog odgovarajuéi na sljedeéa pitanja:

Projekt ,ByteBark” inicijativa je nadih miadih ¢lanova udruge Makerspace, a proizadla je iz Jelje i

entuzijazma u podruéju istraZivanja i stvaranja u svijetu STEM-a. Kroz veliki broj radionica na temu

3D printa, programiranja, osnova elektrotehnike, sastavljanja Arduino projekata stvorila se ideja o

izradi prvog robotskog psa u VaraZdinu. Robotski pas imena ByteBark nije samo dje&ja igracka, ve¢

spoj sveobuhvatne edukacije i tehnolodkog usavriavanja koji nosi moguénost unapredivanja |
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adaptacije. Koncept robotskog psa ByteBark je elektro-mehanitka platforma koja integrira razlicite
tehnologije i senzore, nudeti raznovrsne moguénosti kao 5to su detekcija pokreta, navigacija
prostorom i interakcija s okolinom. Sposobnost adaptacije na razliCite uvjete | zadatke otvara

moguénosti za neprekidno uéenje i istraZivanje, ¢ime se stimulira intelektualna razina miadih.

U skiopu projekta planirano je odriavanje 5 tematskih radionica za mlade. Svaka radionica

fokusirat ¢e se na specifitan segment izrade i programiranja ByteBark-a.

- Prva radinica usredototena je na osnove 3D printanja i modeliranja gdje ¢e uéesnici imati
priliku nauciti kako kreirati komponente patrebne za izgradnju robota.

- Druga radionica takoder je o kreiranju i stvaranju komponenti, ali pomocu laserske i CNC
tehnologije.

- Treéa radionica bavit ¢e se uvodom u objektno programiranje potrebno za izradu sustava
upravljanja ByteBarkom.

- Cetvrta radionica bavit ¢e se programiranjem mikroupravljaéa koji ¢e omoguditi kontrolu i
interakciju ByteBark-a sa svijetom. Ova radionica spoj je elektrotehnike i programiranja.

- Peta radionica obuhvatit ée teme senzorskih sistema i integracija komponenti 3to je
jzuzetno bitno za kampletnu sliku ByteBarka.

Osim ovih tematskih radionica, odrzat ¢emo nekoliko pojedinaénih radionica koje ¢e se bavitit

temom sastavljanja i testiranja finalnog proizvoda.

ByteBark nije samo tehnoloski projekt, ve¢ i sredstvo za podizanje svijesti o vainosti STEM
obrazovanja medu mladima i gradanima Varaizdina. Prilika da mladi ljudi sudjeluju u kreiranju
nefega konkretnog i funkcionalnog ima bezbroj mogucnosti, promovirajuci tako znanstveno
razmidljanje, kriticko promisljanje i rjeSavanje problema. Osim §to pruZa jedinstvenu edukativnu
platformu, ByteBark ima potencijal pridonijeti lokalnoj zajednici na razli¢ite nacine. Po zavrietku
projekta, robot ¢e biti dostupan $kolama, fakultetima i drugim ustanovama, Cime ce se prosiriti
doseg edukativnog utjecaja ByteBark-a. Takoder, projekt ima za cilj udiniti STEM dostupnim i
atraktivnim za sve gradane Varaidina, neovisno o dobi | predznanju, &ime se Zeli postici inkluzivni i
sveobuhvatni obrazovni utjecaj. U konaénici, ByteBark je vi$e od projekta; on je vizija buducnosti u
kojoj su znanost, tehnologija, inZenjering i matematika temeljni stupovi drudtva. Kroz prakticnu
primjenu i integraciju ovih disciplina, ByteBark teii kreiranju okruZenja u kojem ce svatko imati
priliku za uéenje, rast i razvoj. S ovim projektom, Varaidin ima priliku postati simbol inovacije i

edukativne izvrsnosti, ¢ime se otvara novo poglavlje u obrazovaniju i razvoju lokalne zajednice.
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Projekt ,ByteBark” u potpunosti se uklapa sa strateikim ciljevima postavijenim u Gradskom
programu za mlade grada Varaidina za razdoblje od 2022. do 2026. godine. Projekt ofituje
priznavanje va#nosti osnaZivanja mladih kroz edukaciju i razvoj vjestina u STEM podrugju, 5to je u
skladu s osnovnim natelima programa. Pored toga, njegova realizacija otvara prilike za stvaranje
inovativnih rjeSenja i omogucava mladima da postanu pokretai promjena u drustvu. Sliéno tome,
Nacionalni program za mlade za razdoblje 2023. do 2025. istie znadaj poduzetnidtva, inovacija i
tehnolodkog razvoja u kreiranju novih moguénosti za mlade. ,ByteBark“ odgovara ovim
prioritetima nudedi platformu gdje se mladi mogu ukljuéiti, uiti i doprinositl razvoju tehnologije i

drustva.

Strategija Eurapske unije za mlade za razdoblje od 2018. do 2027. i Strategija mladih 2023. teie
osiguravanju vise mogucnosti za mlade u cbrazovanju i zaposlenju. Projekt ,ByteBark” ne samo da
promovira obrazovanje u STEM podruéjima, ve¢ takoder potite razvoj kritickog razmidljanja,
rie3avanje problema i inovativnost, kljuéne kompetencije u suvremenom tr#istu rada. Europska
povelja o sudjelovanju mladih nagladava vaZnost aktivnog ukljuéivanja mladih u razvoj drustva.
»ByteBark” je projekt ovog karaktera, pruZajuci mladima priliku da direktno utje¢u na tehnologki i

obrazovni napredak u lokalnoj zajednici.

Projekt ,ByteBark” usko je povezan s posebnim ciljevima i prioritetnim podrugjima javnog poziva. §
obzirom na edukativni i inkluzivni karakter projekta, ByteBark doprinosi jatanju ukljuéenosti
mladih u dono3enje odluka i potite mlade na aktivno sudjelovanje u drudtvenom ¥ivotu i
rje3avanju drustvenih problema, &ime se ostvaruje cilj aktivnog sudjelovanja mladih u drudtvu.
Kroz radionice i aktivnosti, mladi ¢e imati priliku sudjelovati u kreiranju i provedbi projekta, &ime se
razvija suradnja i dijalog medu mladima i organizacijama civilnog drudtva. Osim toga, projekt
~ByteBark” usmjeren je na povedanje znanja i vjestina mladih u podru¢ju STEM-a, &ime se
unapreduje njihova kenkurentnost na trZistu rada. Edukacija i praksa kroz ovaj projekt mogu
pomodi mladima u razvijanju vjeitina potrebnih za zaposlenje i socijalno ukljuéivanje, te

promicanju zdravih stilova Zivota kroz edukaciju i praktiéno uéenje.

Ovaj projekt odrazava cilijeve Gradskog programa za mlade grada Varazdina, Nacionalnog
programa za mlade, Strategije europske unije za mlade, Strategije mladih 2023. i Europske povelje
o sudjelovanju mladih, nudeci konkretna rjedenja i inicijative za pobolj$anje uvjeta i kvalitete ¥ivota
mladih u VaraZdinu. Poticanje mladih na aktivno sudjelovanje, stjecanje novih vjeitina i znanja, te

razvoj svijesti o vaZnosti STEM obrazovanja u skladu su sa strategijama i programima namijenjenim
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miladima na lokalnoj, nacionalnoj i europskoj razini.

PRILOZI
Po potrebi priloZite ponude, skice, trodkovnike, fotografije ili druge materijale i dokumente
povezane s projektom. Prilozi nisu obavezni.

Predlagatel] potﬁuje svofim potpisom da su svi navedeni podaci u ovom obrascu toéni i istiniti. Ukoliko
predlozeni projekt bude odabran za financiranje predlagatelj se obvezuje na zahtjev Grada VaraZdina
ustupiti dodatnu dokumentaciju o projektu.

Mjesto i datum: u Varazdinu, 04.10.2023,

Potpis predlagatelja fizicke osobe/osobe
ovlastene za zastupanje pravoe osobe:

Ime, prezime i potpis roditelja/skrbnika ukoliko
Je predlagatelj/ica maloljetan/na:
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